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Disciplina: Ştiințe 

Clasele:  Pregãtitoare, I  şi a II a 

Tema: Animale sãlbatice de la noi din țarã 

Momentele lecției când poate fi folosit instrumentul digital:  captarea atenției, consolidare, 
evaluare -  prin joc digital  

Itemi: - recunoaşterea animalelor sãlbatice de la noi din țarã; 

           - indicarea rãspunsului Adevãrat sau Fals pentru imaginile 
care aratã animale din diferite zone geografice ale lumii; 

           - dezvoltarea competențelor digitale ȋn rezolvarea jocului. 

Materiale necesare: laptop ( tabletã, smartphone), videoproiector 

Forme de organizare: individual, ȋn perechi sau frontal 

Descrierea jocului digital: Jocul este creat pe platforma WordWall şi se numeşte “Animale 
sãlbatice de la noi din țarã”. Copiii vor recunoaşte animalele care trãiesc ȋn țara noastrã, 
rãspunzând cu Adevãrat sau Fals, pentru imaginile care se deruleazã, ce ilustreazã animale din 
diferite colțuri ala lumii.  Cei mici sunt ghidați ȋn joc, la fiecare pas, primind rezultatul Corect sau 
Greşit.  

La finalul jocului, copilul primeşte un scor şi timpul destinat rezolvãrii jocului. 

           https://wordwall.net/ro/resource/3324689/animale-salbatice-de-la-noi-din-tara 
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